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1 はじめに 

GRASS（Geographic Resource 
境計画のためのツールとしてアメリ

1995）によって開発されました．G
用できるようになり，強力なユー

は多くの政府機関や環境コンサル

学術的にあるいは営利的に使用され

析，保存，更新，モデリング，表

ます．GRASS は元々土地計画のた

され，工学，水文学，地質学，物

用など多くの分野で使われています

GRASS 開発チームは，世界各地で

進行中の開発から新しいバージョン

がリリースされます．そして，さ

が継続されています．GRASS GIS
など様々な形式でラスターデータ

プサーバーは libgrass I/O ライブラ

イルを読み込むこともできます．G
イジングをサポートし，ESRI Sha
できます．これらの GRASS の機

Web アプリケーションで使用でき

す． 

GRASS GIS 5.0.2 は install.sh ス

されます．GRASS 機能の詳細はこ

ませんが，http://grass.itc.it/index.htm
ントを読むことができます．このト

ターファイルと ESRI Shape ファイ

能を紹介します．また，GRASS の

用できます．さらに GRASS につい

に収録されている grassseedsを参照
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GRASS GIS
Analysis Support System）は土地管理や環

カ陸軍工兵隊研究所（USA-CERL, 1982-
RASS は科学研究の多くの分野で広く適

ティリティへと進化しています．GRASS
タント会社はもちろんのこと，世界中で

ています．GRASS によってデータの解

示などをすばやく簡単に行うことができ

めに開発されましたが，その機能は拡張

理学，統計学，リモートセンシング，商

．GRASS の急速な発展と人気のために，

多国籍チームへと成長しています．現在

の GRASS やマニュアル，ドキュメント

らに新しいバージョンために研究と開発

はマップサーバーと互換性のある GeoTiff
を出力することができます．さらにマッ

リを使って，直接 GRASS のラスターファ

RASS はまた，ベクトルマップのデジタ

pe ファイルとしてベクトルデータを出力

能を使うことにより，利用者は WMS や

るデータセットを作成することができま

クリプトによって自動的にインストール

のトレーニングドキュメントでは説明し

l で GRASS の広範囲にわたるドキュメ

レーニングモジュールでは GeoTiff ラス

ルを作成することによって GRASS の機

データセットは/home/grass/spearfish を利

て知りたい方は，このトレーニング CD
してください． 

ghavan, P. Santitamnont, S. Masumoto and T. Nemoto 



オープンソースフリーソフトウェアを用いた空間データシェアリングのためのトレーニングノート 

2 目的 
このモジュールの目的をつぎに示します : 

 
2.1. GRASS GIS に精通する． 
2.2. GRASS を使った GeoTiff と ESRI Shape ファイルの作成に精通す

る． 
 

3 手順 

 
3.1. ユーザーgrass でコンピュータにログインして，プロンプトで

「startx」と入力してください．  
 
 

3.2. KDE メニューから GRASS をスタートします．KDE メニューか

ら Application  Sciences  Geosciences  Grass を選択してくだ

さい． 
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3.3. 下に示すように，GRASS Database，Location，Mapset を指定して

ください．ESC キーを押してから Enter キーを押してください． 
 

 
 
 

3.4. GRASS で GeoTiff ファイルを作成するために「r.out.tiff」コマン

ドを使います．下に示すように，すべてのオプションに答えてく

ださい． 
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3.5. 下に示すような Tiff ファイルが作成されます（geology.tiff）． 
 

 
 
 

3.6. また，Tiff ファイルの分解能と座標を示すワールドファイルが作

成されます（geology.tfw）． 
 

 
 
 

3.7. GeoTiff ファイルをマップサーバーに組み込むことができます．

GRASS を使ったラスターデータの変換例として http://localhost/ 
ms-demos.html の GRASS Demo1 を参照してください．また，例

には GRASS ラスター形式のままのマップレイヤーも含まれてい

ます． 
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3.8. GRASS には完全なデジタイジングツール（v.digit）があります．

これは，様々なデジタイザーをサポートしています（例えば，

Calcomp 9100 compatibl digitizers）．また，スクリーン上でデジタ

ル化することもできます．v.digit のメニュー画面を下に示します． 
 

 
 
 
 

3.9. 下の図は v.digit コマンドを使って作成したベクトルファイルの例

です． 
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3.10. v.out.shape コマンドを使って，GRASS ベクトルファイルを ESRI 
Shape ファイルに変換することができます．下に示すように，す

べてのオプションに答えてください． 
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3.11. v.out.shape コマンドは Shape に関する３つのファイルを出力しま

す（landslide.shp，landslide.shx，landslide.dbf）．v.out.shape コマ

ンドで作成された Shape ファイルを Mapserver に組み込むことが

できます．GRASS を使ったベクトルデータ変換の例として

http://localhost/ ms-demos.html の GRASS Demo1 を参照してくださ

い． 
 

4 まとめ 
このモジュールでは，FOSS GRASS GIS を簡単に説明しました．

GRASS を使うことで，Mapserver と互換性のある形式でラスターマップと

ベクトルマップを作成することができます．GRASS はいくつかの GIS 機能

を持った，完全なラスター／ベクトルハイブリッド GIS です．このトレー

ニングドキュメントでは GRASS のコマンドや機能を完全に説明していませ

ん．さらに情報を知りたい場合は，http://grass.itc.it/index.html にアクセスし

てドキュメントを参照してください．  
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