
オープンソースフリーソフトウェアを用いた空間データシェアリングのためのトレーニングノート 

レイヤー

 
1. はじめに 

前のモジュールでは，Web 上で

使い方について説明しました．こ

Web マッピングアプリケーション

する手順を説明します．このモ

DCGM III Working Group の援助の

れた「Urban Geoscientific Data of 
cities, Second Edition」です． 

2. 目的 
このモジュールの目的をつぎに

 
2.1. MapFiles を編集するため

2.2. MapFiles に新しいレイヤ

3. 手順 
install.sh スクリプトによって自

を使います （/var/www/html/phuke
 

3.1. ブラウザで http://localh
開いて MapLab をスター
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オブジェクトの追加
空間データを発信するために MapLab の

こではさらに MapLab の特徴を理解して，

に新しくマップレイヤーとラベルを追加

ジュールのデータソースは，2001 年に

もとで日本の地質調査所によって出版さ

East and Southeast Asia GIS data sets of 11 

示します : 

に MapLab に精通する． 
ーオブジェクトとラベルを追加する． 

動的にインストールされた phuket データ

t）． 

ost/maplab-2.0-release/htdocs/index.phtml を
トしてください． 
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3.2. MapEdit を選択して，MapFile を開いてください． 
 

 
 

3.3. ツールバーのプルダウンメニューを使って，Layer Object を選択

してください ．新しくレイヤーオブジェク

トを追加するためにボタン を押してください． 
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3.4. Object Browser の一番下にある Layer()を選択してください．

Object Properties にレイヤーのプロパティが表示されるので，そ

の中の Data パラメータの右にあるファイル選択ボタン をクリ

ックしてください．下の図のように phuket.map で利用できる

Shape ファイルが表示されます．Village.shp を選択して Open ボタ

ンを押してください． 
 

 
 
 

3.5. Status パラメータによって，このレイヤーを自動的に表示するか

どうかを設定することができます．ここでは OFF に設定して，

ユーザーが凡例の隣にあるボタンで表示を設定できるようにしま

す．  
 
3.6. 次に，データタイプを指定します．このベクトルデータのタイプ

が ， 点 （ POINT ） ， 線 （ LINE ） ， あ る い は ポ リ ゴ ン

（POLYGON）のどれであるかを指定します．Village.shp は点デ

ータなので，Type のプルダウンメニューから POINT を選択して

ください． 
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3.7. をクリックして，MapFile を保存してください． 
 
 

3.8. Object Browser の Layer(Village)をクリックしてください． ツール

バーのプルダウンメニューを使って，Class Object を選択してく

ださい ．クラスオブジェクトを追加するた

めにボタン を押してください．Layer(Village)の下に Class()が
あらわれます． 

 

 
 
 

3.9. Name パラメータに Village と入力してください． 
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3.10. villages に記号を割り当てることができます．Symbol パラメータ

の右にある記号選択ボタン をクリックしてください．Symbol 
Picker パネルが表示されます．適切な記号を選択して Ok ボタン

を押してください． 
 

 
 
 

3.11. 次に記号の色を選択します．Color パラメータで RGB の値を入力

するか，マウスで色を選択するためにボタン をクリックして

ください．ブラウザによってはマウスで色を選択できません．そ

の場合は，キーボードで RGB 値を入力して色を定義してくださ

い． 
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3.12. 記号の大きさを指定します．Size パラメータに適切な値を入力し

てください． 
 

 
 
 

3.13. をクリックして，MapFile を保存してください． 
 
 
3.14. Object Browser の Layer(Village)の下にある Class(Village)を選択し

てください．ツールバーのプルダウンメニューを使って，Label 
Object を選択してください．ラベルオブジェクトを追加するため

にボタン を押してください． 
 
 

3.15. Class(Village)の下に追加された Label を選択してください． 
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3.16. ラベルの表示に使うフォントを選択します．Truetype font パラメ

ータのフォント選択ボタン をクリックすると，

Font Picker パネルが表示されます．適切なフォントを選択して

Ok ボタンを押してください． 
 

 
 
 

3.17. 次に，Type パラメータで TRUETYPE と BITMAP のどちらを使う

かを選択します． 
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3.18. 地図上でラベルを表示する位置を選択します．Position パラメー

タのプルダウンメニューを使って AUTO を選択してください． 
 

 
 
 

3.19. 次にフォントの色を選択します．Color パラメータで RGB の値を

入力するか，マウスで色を選択するためにボタン をクリック

してください．ブラウザによってはマウスで色を選択できません．

その場合は，キーボードで RGB 値を入力して色を定義してくだ

さい． 
 

 
 
 

3.20. をクリックして，MapFile を保存してください． 
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3.21. Shape ファイルから表示するラベルを指定する必要があります．

Object Browser の Layer(Vllage)を選択してください． 
 

3.22. LabelItem パラメータのファイル選択ボタン をクリックしてく

ださい．パネルが表示されるので VILL_NAM_E を選択してくだ

さい. 
 

 
 
 

 
 
 

3.23. をクリックして，MapFile を保存してください． 
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3.24. 保存した MapFile をプレビューすると，下のようなラベルが表示

されます． 
 

 
 

  

4. まとめ 
このモジュールではタイのプーケットのデータ（DCGM III）を使って

MapFile にレイヤーオブジェクトを追加する方法を説明しました．また，

MapLab RAD を使ってマップレイヤーに記号やラベルを追加する方法を説

明しました． 
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